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طراحي  RS-485از طريق شبکه اترنت و شبکه  PACهاي خانواده منظور ارتباط با دستگاهاين کتابخانه به

طراحي اين کتابخانه برمبناي پروتکل . خواهد شدشده است و در اين نوشتار نحوه استفاده از آن شرح داده 

  :توانيد به آدرس زير مراجعه کنيد بوده است که براي آگاهي از جزئيات آن مي PACارتباطي خانواده 

ansaction_Protocol.pdfhttp://www.fararopaya.com/UserImage/PAC_Tr  

هاي زير قابل کدهاي اين کتابخانه و نيز يک مثال که با استفاده از همين کتابخانه نوشته شده از آدرس

  :دسترس است

http://www.fararopaya.com/UserImage/... 

http://www.fararopaya.com/UserImage/...  

 

 ::::نحوه استفادهنحوه استفادهنحوه استفادهنحوه استفاده

 Addکرده و از بخش  راست ابتدا بر روي نام پروژه کليک براي استفاده از اين کتابخانه

Reference…\Browse اضافه کنيد خود آن را به پروژه.  
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  .مشاهده کنيد Referencesه پس از اضافه شدن کتابخانه بايد آن را در پوش

  

  

  

  

  

  

  .را فراخواني نماييد  PacTransactionسپس در ابتداي برنامه فضاي نام 
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        ::::ساختار توابعساختار توابعساختار توابعساختار توابع

  :ايجاد نماييد PACابتدا يک شي از کلاس 

PAC MyPac = new PAC();  

است که  CRC16_Ramو  SerialRead  ،SerailWrite ، TcpRead  ،  TcpWriteتابع  ۵اين شي شامل 

  .در ادامه نحوه استفاده از کدام توضيح داده شده است

 

  

SerialRead  :  

 PCاز دستگاه به  که فريم فرستاده شدهورودي دارد و خروجي آن يک آرايه بايتي است  ۵اين تابع 

  .است

byte[] SerialRead(string PortName,int BaudRate, byte DestinationID, 

UInt16 DesMemoryAddress, byte DataLength) 

PortName  : نام پورت سريالي که دستگاه از طريق آن بهPC اين نام از . وصل شده استControl 

Panel کامپيوتر قابل دسترس است. 

BaudRate  : نرخ تبادل داده بين دستگاهPAC  وPC  است که در صورت متوقف بودن دستگاه

و هنگام پروگرم کردن  FBDمقدار هماني است که از طريق برنامه باشد و در غير اينصورت مي 38400

 .دستگاه تعيين شده است

DestinationID : در اين بايت، شمارهID  دستگاهي که قرار است داده از حافظه آن خوانده شود قرار

  .خواهد داشت 0xFFتا  0x01اين بايت مقداري از . گيردمي

DesMemoryAddress :در صورتيکه بخواهيم چند . خواهيم از آن داده را بخوانيمکه مياي آدرس حافظه

تعريف شده و مقداري از  Wordآدرس مذکور از نوع  .بايت بخوانيم بايد آدرس اولين خانه را وارد کنيم

0x0000  0تاxFFFF خواهد داشت.  
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DataLength :مي ٢٥٥حداکثر  خواهيم از حافظه بخوانيم وهايي است که ميطول داده که تعداد بايت -

  .باشد

  :مثال 

byte[] MyReceiveFrame = MyPac.SerialRead("com8", 38400, 12, 453, 15); 

 

 

 

SerialWrite  :  

از دستگاه  فرستاده شده Acknowledgeورودي دارد و خروجي آن يک آرايه بايتي است که  ۵اين تابع 

  .است PCبه 

byte[] SerialWrite(string PortName, int BaudRate, byte DestinationID, 

UInt16 DesMemoryAddress, byte[] Data) 

Data :خواهيم در حافظه دستگاه بنويسمهايي است که مياي بايتي که شامل دادهآرايه. 

  :مثال

byte[] MyData = {12, 13, 34, 234, 21}; 

byte[] MyAcknowledge = MyPac.SerialWrite("com8", 19200, 13, 124, MyData); 

 

 

 

 
 

 

TcpRead :  

byte[] TcpRead(string IP, UInt16 DesMemoryAddress, byte DataLength) 

IP  : آدرس شبکه دستگاهPAC  بايد وارد شود ”192.168.1.15“در شبکه اترنت که به اين صورت.  

  :مثال

byte[] MyReceiveFrame = MyPac.TcpRead("192.168.1.12", 100, 23); 
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TcpWrite :  

byte[] TcpWrite(string IP, UInt16 DesMemoryAddress, byte[] Data) 

  :مثال

byte[] MyAcknowledgeTcp = MyPac.TcpWrite("192.168.1.12", 2453, 2, 24, 1, 

4, 45, 56, 234); 

 

 

 

CRC16_Ram :  

UInt16 CRC16_Ram(int Length, byte[] Pointer) 

  :مثال

byte[] MyFrame = {34, 2, 24, 1, 4, 45, 56, 234}; 

UInt16 MyCrc = MyPac.CRC16_Ram(MyFrame.Length, MyFrame); 

  


